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«En intégrant Créatjve Sélection, nous souhaitons bénéficier d'un
‘enyironnement stimulant et propice a I'innovation pour développer notre projet
entrepreneurial. Participer & ce dispositif va nous-permettre de tisser des liensy
avec d'autres acteuré du secteur, de renforcer notre réseau professionnel et

d’aller plus loin dans notre r\éflexion afin d’optimiser-notre projet. »

LE PROJET

VILLE Promouvoir et développer le son
NEeS immersif dans le spectacle vivant

PORTEURS DU PROJET La FabSonic, ce sont 3 ingénieurs du son, convaincus que le
Jérdme Boudeau, contenu sonore immersif est le futur de I’événementiel.
Christophe Sartori et De la création a la diffusion, Jérdme Boudeau, Christophe
Florian Chauvet Sartori et Florian Chauvet conseillent et accompagnement
ANNEE DE CREATION les professionnels du spectacle vivant, de I'événementiel et
de la muséographie.

2022

FILIERES ICC Actuellement regroupé en association, les 3 fondateurs
souhaitent créer une entreprise et développer une offre

Son + Numérique , . . .
pérenne autour de leur expertise dans le son immersif.

lafabsonic.fr


https://lafabsonic.fr/

